O Brincar de um aluno com baixa visao: atuacdo dema professora da

educacado especial em escola do ensino fundamentante a inclusao.
Fernanda Bernardo Vieira e Prof® Dr2 Maria Juliama2aa Dall’Acqua — Pedagogia —
Departamento de Psicologia da Educacéo — Faculdad€iéncias e Letras — Campus
Araraquara.

O trabalho de pesquisa que aqui se apresenta, amdandamento, e com resultados
parciais, foi proposto com o objetivo de identificelacdes entre o brinquedo, o brincar e a crianga
com baixa visdo, numa escola municipal de ensinddmental na cidade de Araraquara, localizada
no interior do Estado de S&o Paulo.

O foco mais importante neste estudo é o de obseasasitua¢cbes ludicas para o
desenvolvimento infantil, como uma forma de pofidbia internalizacdo e compreenséo a respeito
do mundo fisico e sécio-cultural que cerca o deslemaento e aprendizagem dessa crianga com
baixa visdo, bem como suas dificuldades e limitagBentudo, deve-se dar importancia ndo apenas
para o brinquedo, mas também considerar o granahenaide atividades lidicas que o brinquedo
pode proporcionar.

O papel do brinquedo destaca-se por enriquececieies e desenvolver habilidades, além
de socializar e criar oportunidades para a criameaiorizar valores e crencas da cultura da caml f
parte, facilitando a concentracdo e o aprimorameéatoabilidades perceptuais e motoras.

Objetos, sons, movimentos, espacos, cores, figoeaspas, tudo pode virar
brinquedo por um processo de interacdo em quednagi como alimentos
que nutrem a atividade lddica, enriquecendo-a. @uaraior a variedade
de materiais para subsidiar a criatividade e aadmte inventar, melhor
serd. E os brinquedos também séo importantes,spoispor natureza, um
convite ao brincar. (EMMEL, 2004, p.85).

Tendo em vista a importancia do papel e atuacgurafessor, em relagéo a ludicidade no
contexto de ambientes de inclusdo, cabe destaedevé@incia deste como mediador na inser¢éo da
crianca nos diversos universos sociais nos quaisselencontra, dando-lhe bases para que se
construa como individuo social. E possivel afirmggre o professor exerce uma influéncia
determinante nas situa¢@es da crianca com o budiegymis € no adulto que a crianca se espelha
para algumas brincadeiras, como exemplo os jogdfadeale-conta”, promovendo a interacdo e o
total desenvolvimento da crianga com a brincadezam o meio que a cerca.

No que se diz respeito a aprendizagem e a ludiejdsejundo Antunes (2000, p. 37-8):

E nesse contexto que o jogo ganha espaco, comamfenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propde estimulataesse do aluno,
desenvolve e enriquece sua personalidade e simmbahz instrumento
pedagogico que leva ao professor a condicdo deutumdestimulador e
avaliador da aprendizagem.

Assim sendo, cabe ressaltar, a importancia da gémlido adulto em lidar com materiais
lidicos e criangas, na elaboracdo de arranjos wéd@mcias no sentido de preservar o traco do
brinquedo na atividade proposta, pois 0s jogosiqugdos e brincadeiras sdo instrumentos que
possibilitam a vivéncia de experiéncias concretgessarias para o desenvolvimento da crianga.

Na literatura, contudo, nota-se uma caréncia dwmlinas que procurem estudar a relagédo
entre a deficiéncia visual, especificamente a bas@o, e situagbes ludicas, dentre elas aquelas
guais esteja presente o0 jogo, em suas diferentasaso Em geral os trabalhos, quando existem,



estdo mais voltados para o desenvolvimento deitiatdds, assim como leitura e escrita, quando
possivel, e a aprendizagemBiwille em educandos com deficiéncia visual total.

Em muitas situacBes escolares o jogo, bem come taslalemais atividades envolvendo
brinquedos e brincadeiras, embora possam fazee partprocesso de escolarizacdo, geralmente
afastam-se do proposito ladico, e permanecem erandegplano, apenas como suporte as
atividades didaticas.

Partindo do pressuposto que a atividade de brastarintimamente relacionada com a fase
do desenvolvimento emque a crianga encontra-se, como destacam VygotdRiaget em seus
estudos, segundo Emmel (2004), fazendo um breuenesobre o pensamento dos dois autores:

= Piaget (1978), na tentativa de buscar uma definigia o brincar, ressalta que o
mesmo caracteriza-se por ser uma atividade comefimsi mesma, espontanea,
fornecedora de prazer, dotada de uma organizagatvdl e livre de conflitos.
Segundo esse mesmo autor, o brincar inicia-se mn@odoe sensoério-motor,
definindo o brincar como atividade cognitiva prilmaque encontra seu equilibrio
na assimilacdo e acomodacéao.

=  Vygotsky (1998), o brincar caracteriza-se por serauatividade condutora do
desenvolvimento infantil, capaz de gerar a “zonadégenvolvimento proximal”,
conceito este que se refere a fungdes que ainda est construcdo na crianca
pequena, mas que, porém, futuramente sera cordmldka maneirindependente,
ou seja, concretizadas como competéncia e autonBaria Vygotsky, todo brincar
€ um processo influenciado pelas motivacdes e pelim em que a crianca se
encontra.

Portanto, de maneira geral, ha consenso sobre porténcia do brincar para o
desenvolvimento social, mental e biolégico do Homassim como é também importante para a
crianca com problemas de desenvolvimento. CunH20(20 29) afirma isso na seguinte passagem:

Sendo o brinquedo fundamental para o desenvolvonsatidavel do ser
humano, é importante que aconteca da maneira nesia possivel e, para
isso, as necessidades especiais devem ser codsisleratendidas, a fim de
gue o aproveitamento possa ser o melhor possiyél [riqueza da situagéo
lidica é a melhor oportunidade para se atendez@saidades especiais.

No que diz respeito aos jogos, brinquedos e briicasl pode-se afirmar que, para a
crianca cega, quando lhe é tirado um objeto, éstelessmente ndo existe mais, e ela nem sempre
sera capaz de reconhecé-lo posteriormente. O néendavimento da permanecia do objeto,
também, é um impedimento para a crianca procui@rta sonora ao seu redor. (EMMEL 2004).

Segundo Salomon (ARIAS, M.H.R.; ZEFERINO, A.M.B.ABROS FILHO, A.A, apud
2000), o desenvolvimento do sistema visual em pessom baixa visdcaramente, ou quase
nunca, € espontaneo. A limitacdo no sentido daovigéde levar a crianca a apresentar
comportamentos estereotipados. Por tais motivaap®riantissimo ressaltar que, se ndo houver
mediacdo, sob a forma de uma efetiva interacéo, astimulacdo desta crianca, ela podera sofrer,
futuramente, danos em seu desenvolvimento, alétomebuir para uma tendéncia ao isolamento.

Assim, a importancia da inclusdo do aluno com bgigdo no ensino regular, a aceitacdo
das diferencas, para a construgdo de um novo tpsotiedade, ou seja, favoravel para o
desenvolvimento de pessoas com necessidades éspacia-se indispensavel.

Em relacdo ao método, foram estabelecidas parense@izadas dez sessfes, semanais,
com duracdo de 03 (trés) horas cada uma delasyooaiuno com visdo subnormal, regularmente
matriculado em classe especial de uma EMEF (Eddofdacipal de Ensino Fundamental). O aluno



Pedrd, de 08 anos de idade cronoldgica no inicio dodestépi diagnosticado com deficiéncia
visual e disturbios neuro-motores por seqiiela delpmas neonatais.

Para obtencdo das informacgdes definiram-se comeegimmentos de coleta de dados: 1)
visita a escola para a realizacdo de entrevist@aintom a professora da classe especial sobre o
desempenho e participacdo do aluno em sala de Buddaboracdo de protocolo de observacao e
registro, para sumarizar as informacdes resultatissdez sessdes individuais, com base nos
seguinte tépicos: ambiente fisico da sala de aotganizacdo e realizagdo das atividades,
adaptacbes do tempo, ensino e aprendizagem, nimterialiacdo, interacdo (comunicacdo) e
interagdocom o0s pais, tendo por referéncia o trabalho dec&wes (2006); 3) proposicdo de
atividades ludicas, a serem desenvolvidas duranenoontros semanais. 4) entrevista final com a
professora para avaliar o trabalho realizado iddizimente.

Procedimentos preparatérios: para o inicio da psagoram realizados levantamentos
bibliograficos, com a respectiva leitura dos texwdocando as areas de fundamentos do trabalho:
atividades ludicas, baixa viséo, e a interseccdiee eambas. Foram também empreendidas acdes
visando obter o aceite e concordancia da SecratarlBducacdo do Municipio para realizacdo do
trabalho, bem como a escolha da crianca.

Resultados parciais: os resultados iniciais sdwatidos de que, apesar da matricula em
classe especial, em razao do quadro de deficigistial aliada a distlrbio neuro-motor por seqiiela
de problemas neonatais, ainda assim a formacaorafaspora em deficiéncia mental tem se
mostrado insuficiente para insercdo do aluno nquotm das atividades realizadas pela classe.
Além disso, dado que em sala de aula o aluno eephizte das atividades com equipamento de
informatica adaptado, a professora menciona lid@agem seus conhecimentos, para uséa-lo. A
grande dificuldade sentida pela professora tem giginto a natureza das atividades a serem
realizadas e a maneira de realiza-las: o alunosetgade ampliacdo, material adaptado, alteracéo
no ritmo de apresentacdo e realizacdo das atidddsem como instrugdes individualizadas.
Somando-se a isso, a professora menciona um detmlonhecimento quanto a metodologia de
trabalho nas atividades de matematica para alwrosdeficiéncia visual, razao pela qual essa area
ndo vem sendo trabalhada.

De posse dessas informag6es iniciais que fornecemaanconfiguracdo das condigbes do
aluno na escola, as atividades ludicas terdo pietiad colaborar e apoiar a inser¢éo escolar de
Pedro, considerando que estimulagdo do residuo visual, por meio de atded Iudicas pode
permitir ao individuo conhecer e ter contato coraaidade e com os outros, tendo por referéncia a
aprendizagem mediada, que promove a interacdo esdes dois elos. A pessoa com deficiéncia
visual pode desenvolver-se, construir sua perstaddi adquirir conhecimento sobre o mundo,
conhecer a si mesma, 0 outro, alcancando sua ami@reoautoconfianca, em uma sociedade que
exclui os que inclue.

Concluo que, em se tratando da deficiéncia visaalematica colocada em questdo é
bastante pertinente, pois a privagdo, mesmo queiapatessa importante via sensitiva, pode
acarretar dificuldades singulares em contextostglilimitando as experiéncias, a aprendizagem
por modelo, o contexto social e a imitacdo. Nessdido, a mediacdo se faz extremamente
relevante, pois serdo as oportunidades por eldegrizor meio da atuagdo de um adulto, no caso o
papel do professor, que podem intervir no brineaapue ele seja estimulante.

! Nome ficticio.
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